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Eigenschaften Normale Fertigkeiten Abh. Wert +/- Gesamt

Stirke Wahrnehmung -
Konstitution
Geschicklichkeit
Charisma
Intelligenz §
Geistige Kraft

Initiative (K / G) |
Kritischer Treffer
Tod

Ausweichen

Zaubetresistenz
Korperentwicklung
Geistentwicklung

Regeneration LP
Regeneration MP
Riistungsschutz

Riistungsabziige ‘GE -

Krifte
Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme

Waffenfertigkeiten Abh. A P SP  +/-
Waffenloser Kampf
o
Volkerspezifische Fertigkeiten
Charakterschwiche
Zauberfertigkeiten Abh. Wert +/- Gesamt
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SPHERECHILD

Ausriistung

Charakterbeschreibung

Zauber / Magische Gegenstinde

Fertigkeitspunkte Summe Geld / Vermogen
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Volkerspezifische Fertigkeiten
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Zaubetfertigkeiten Abh. Wert +/- Gesamt Waffenfertigkeiten Abh. A P SP  +/-
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