SPHERECHILD

‘Yazhod Gon Borud ‘ ‘ Cirask ‘ ‘ Kampfer ‘Ma Tka ‘
-

Starke [ 18 | 44 -

Konstitution 16

Geschicklichkeit %)

Charisma 9)

Intelligenz 8

Geistige Kraft 7/

Ausweichen 4

Zauberresistenz 7

Initiative 13

Furchtresistenz 16

Wahrnehmung 4
Athletik 18
Artistik 10
Militar 11
Jagen 9

Waffenfertigkeiten A P SP +/-
2

Waffenloser Kampf 5 1W6+1 | 4

* 2 Angriffe pro Runde

Sibel 11 6 | 1Wo6+4 | 4
* 2 Angriffe pro Runde

Zauberfertigkeiten Wert

Eigenschafts- und Fertigkeitstibernahme

Aussehen tauschen

Starmer (Bis zu 50 m in halber Zeit rennen)

Charakterbeschreibung

Geboren im Jahr 865 bist du jetzt 26 Jahre alt. Bei 1,77 m sieht man deiner athletischen Figur das jahrelange harte Training an. Du stammst
aus einer langen Ahnenreihe an Kidmpfern aus Murza ad Dazan ab, die schon dem obersten Rat der Cirask gedient haben. Stolz hast du den
Auftrag angenommen nach Kylorm zu gehen und die Bedrohung durch die Geister zu erforschen und wie diese zu bekimpfen sind. In der
Nihe der dortigen Kiiste wurde dein Schiff von Geistern angegriffen. Alle starben, auler dir. Das ist ein Jahr her. Bis heute ist die Krallennarbe
auf deinem Riicken zu sehen. Du bist ein ernster, disziplinierter Mann, der sein Volk und seine Aufgabe tiber alles stellt. Du bist fruchtlos und
wiirdest niemals Freunde im Stich lassen.

Ausriistung & Besonderheiten

Leichte Schutzweste (Schutz: 2)
Sibel




SsPH :REDHG LD

‘Fm\n]ucha Amecho ‘ ‘Arl\\ td ‘ ‘Fntdeckerm ‘\Ia Tka ‘
Stirke 10 20,

Konstitution 11

Geschicklichkeit 15

Charisma 14

Intelligenz 11

Geistige Kraft 9

Ausweichen 5

Zauberresistenz 9

Initiative i3

Furchtresistenz 15

Normale Fertigkeiten Wert

Wahrnehmung

Bodenfahrzeuge lO

Gesellschaftswissen 12

* Fremde Kulturen +4 16

Jagen 12

Linderkunde 12

Naturkunde 6

Einbrechen 10

Waffenfertigkeiten AN SP

Waffenloser Kampf 282 1\)(/6

Pistole 9 | 0 | 1W6+1 3

Zauberfertlgkelten Wert
Krafte
quenschafts und Fertigkeitsiitbernahme

Aussehen tauschen

Auf Wasser laufen (2 Runden)

Charakterbeschreibung

Im Jahr 869 geboren, bist du gerade erst 22 Jahre alt. Mit 1,68 m und einer hageren Gestalt witkst du zerbrechlich, wobei dich der Dschungel
Arkyrds abgehirtet hat. Als hitte man deine Naturverbundenheit erahnt, trigst du den Beinamen des Erdgeistes W7jncha. Du stammst aus Balne-
ceda. Deine Eltern waren Fischer, was dir zu langweilig war. Mit den ersten Geschichten tber Geister in Kylorm wolltest du diese sehen und hast
die lange Reise tiber das Meer auf dich genommen. In Narfyddin angekommen, bist du noch in der ersten Nacht von einem Geist angegriffen
worden. Das ist zwei Jahre her. AuBerlich unversehrt, hast du immer noch Alptriume deswegen. Wegen deiner gro3en Neugier bist du furchtlos,
genielt aber auch das Leben und feierst bei jeder Gelegenheit.

Ausriistung & Besonderheiten

Pistole & Munition

Kletterseil & Haken

Fernglas, Kompass & Landkarten




SPHERECHILD

[Ngora Lhkur | |Botash | [Mystikerin |  Malka |
Starke 8 18 21

Konstitution 10

Geschicklichkeit 1)

Charisma 12

Intelligenz 12

Geistige Kraft 1.7/

Ausweichen 4

Zauberresistenz 117/

Initiative (zaubern) | 17

Furchtresistenz 18

Wahrnehmung 4
Geheime Fertigkeiten 11
* Lippenlesen 15
Geschichte 10
Zauberkunde 16
Geisteswissenschaften 7
Psychologie 7

Waffenfertigkeiten
Waffenloser Kampf
Mag-Wa

Zauberfertigkeiten

Heilzauber (Lebensmagie)

* Schwerer Heilzauber +4 13

Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme

Ausschen tauschen
Lokale Mythen aufspiiren (+6 auf Geschichte)

Charakterbeschreibung

Im Jahr 867 in einem kleinem Dotf westlich von Ghasang geboren, bist du 24 Jahre alt. Nur 1,61 m grof3 hast du eine schmale Statur. Dein
magisches Talent wurde erst spat festgestellt. Dich interessierten die Geister-Geschichten aus Kylorm, daher hast du diese Sprache gelernt und

wurdest deshalb auf die andere Seite der Welt geschickt, um deine Suche nach dem Glaubenswerk Yobzin zu beginnen. In Narfyddin griff dich
ein Geist in der Bibliothek an und hitte dich beinahe getétet - du spiirst die Narbe am Hinterkopf noch immer. Das war vor einem Jahr. Seitdem
bist du tberzeugt, dass die Geister und die Suche nach dem Glaubenswerk zusammenhingen. Du bist eine ruhige, gentigsame Person, die gerne
fir sich alleine ist. Trotzdem wiirdest du alles fiir deine Freunde tun.

Zauberspriiche

Leichter Heilzauber (Berthrung, 3W6 LP) — Probe: 14
Leichter Heilzauber (Reichweite: 10m, 3W6 LP) — Probe: 16
Schwerer Heilzauber (Beriihrung, 1W6 LP) — Probe: 22




SPHERECHILD

ol Profession

‘Cwer C. Roderd ‘ ‘Kylorm ‘ ‘Ermittler ‘ ‘Ma Tka ‘
Starke 14 26 -
Konstitution 11

Geschicklichkeit 16

Chatisma 19

Intelligenz 113

Geistige Kraft 9

Ausweichen 5

Zauberresistenz )

Initiative 16

Furchtresistenz 15

!
a

Normale Fertigkeiten

Wahrnehmung 4
Gesellschaftswissen 9
Kriminologie 13
* Tatortbetrachtung +4 17
Psychologie 11
Athletik 10
Bodenfahrzeuge 11
Geheime Fertigkeiten 8

Waffenfertigkeiten AN (SR SP /=
Waffenloser Kampf 8 | 10 | 1Wo6 3
Pistole 10| 0 | 1W6+2 | 3
* 2 Angriffe pro Runde

Rapier 6 [ %2 [ IW6-H1T1S3

Zauberfertigkeiten Wert

Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme

Aussehen tauschen

Jedes Fahrzeug knacken

Charakterbeschreibung

Geboren im Jahr 866 in Ghnynac, bist du 25 Jahre alt. Mit 1,83 m Gré8e und sportlich gebaut, bevorzugst du rot gefirbte Haare. Als vierter
Sohn ecines niedrigen Adelsgeschlechts musst du fiir deinen Lebensunterhalt arbeiten. Ein Freund brachte dich zur Kriminalbehérde, langweilte

dich die Arbeit im Handelskontor deiner Familie. An einem Tatort, wurdest du vor einem Jahr vom Geist des Toten angegriffen. Deine rechte
Schulter ist noch immer véllig vernarbt. Dein Partner erlag der Geistersieche - er war dein einzig wirklicher Freund. Zu seinen Ehren hast du
gekiindigt und dich dem Kampf gegen die Geister verschrieben. Deine Herkunft, deine gute Schulbildung und dein gutes Aussehen machen
dich arrogant, aber man kann sich im Kampf auf dich verlassen.

Ausriistung & Besonderheiten

Leichte Schutzweste (Schutz: 2)
Pistole & Munition

Kamera / Notizbuch




SPHERECHILD

olk

‘Rynan P. Cynger ‘ ‘ Kylorm ‘ ‘ Alchemist ‘ ‘Ma Tka ‘
Starke 11 24 =

Konstitution 10

Geschicklichkeit 16

Charisma 8

Intelligenz 16

Geistige Kraft )

Ausweichen 5

Zauberresistenz 9

Initiative 16

Furchtresistenz 15

Wahrnehmung i
Handwerk 19
** Sprenggranate

Naturwissenschaften 15
Technik 15
Bodenfahrzeuge 11
Geisteswissenschaften 11

Waffenfertigkeiten A P SP +/-
2

Waffenloser Kampf 1We6-1 | 3

[\

Pistole 10| 0 | TW6+5 | 3
* 2 Angriffe pro Runde

Handgranate 8 (O [ VUG Re[ B

Zauberfertigkeiten Wert

Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme

Aussehen tauschen

Feuer-Immunitit

Charakterbeschreibung

Du erblicktest das Licht der Welt im Jahr 865 in Narfyddin, bist also 26 Jahre alt. Zwar 1,71 m grof3 und von schwacher Statur, bist du, dafiir
umso geschickter. Zusammen mit deiner Klugheit war dir eigentlich der Weg des Wissenschaftlers vorbestimmt, aber du hast von klein auf gerne
experimentiert, daher wurdest du Alchemist, ohne an die Universitit zu gehen. Als du vor drei Jahren in der Bibliothek wieder die Zeit vergessen
hast, wurdest du auf dem Nachhauseweg von einem Geist angegriffen. Die Verbrennungen sind noch auf deinen Unterarmen zu sehen, daher
trigst du immer lange Hemden. Weil dein ganzes Geld in alchemistisches Zubeh6r flie3t, bist du stindig pleite, daher suchst du immer nach
neuen Auftrigen, bei denen du deine Erfindungen ausprobieren kannst.

Ausriistung & Besonderheiten

Alchemistisches Arbeits-Set (tragbar). Werkzeugkasten

Pistole.

2 Sprenggranaten. 2 Blendgranaten




SPHERECHILD

Profession
Neri Towi Shiqa ‘ ‘Nkansei Forscherin

[Ma Ika |

Starke 10 18 =

Konstitution 8

Geschicklichkeit 15

Chatisma 11

Intelligenz 17

Geistige Kraft 14

Ausweichen 5

Zauberresistenz 14

Initiative i3

Furchtresistenz 16

Wahrnehmung 4
Linderkunde 17
Geisteswissenschaften 14
Naturwissenschaften 13
Geschichte 12
Medizin 14
Handwerk 10
Gesellschaftswissen 6
Waffenloser Kampf 2| 2| 1W6-1 | 3
Pistole 79O ININX/6:5' |3

Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme

Aussehen tauschen

Immer ein Fotoapparat dabei

Charakterbeschreibung

Du wurdest als dritte Tochter von sieben Geschwistern im Jahr 868 in Sata Atima geboren, bis also 23 Jahre alt. Du bist 1,69 m grof3 und schlank.
Nach deinem Universititsabschluss wolltest du mehr tiber die Geister in Kylorm erfahren. Wegen eines Streits mit deiner Familie dartiber, hast

du Nkansei mit einem Schiff verlassen. Doch der Kapitin hat dich vor zwei Jahren nicht in Narfyddin herausgelassen, sondern an einem kleinen
Hafen sechzig Kilometer stidlich davon. Auf der Wanderung in die Hauptstadt wurdest du von einem Geist attackiert. Deine linke Hand hat
sich nie ganz davon erholt, obwohl man keine Narben schen kann. Trotzdem lisst du dich nicht entmutigen. Du bist zuriickhaltend und devot,
aber auch unerschrocken und hartnickig,

Ausriistung & Besonderheiten

Notizbuch und Stifte
Pistole & Munition

Werkzeuggiirtel




