Gebiude und zugehorige Nummer (alphabetisch

sortiert)

Alchemistengilde
Anlegeplatz
Antiquititen

Arena

Arzneien

Arzt
Assassinengilde
Bickerei

Badehaus

Barbier

Bau- und Rohstoffe
Bedienstetenschule
Besenmacher (Korbflechter)
Bestatter
Bettlergilde
Bibliothek
Blumengeschift (Girtner)
Bogenmacher
Bordell

Bordell
Bootsmacher

Bote
Botschaftsgebdude
Brauer

Brenner (Brauer / Winzer)
Brunnen
Biirgerhaus
Buchbinder

Casino (Spielcasino)
Dachdecker (Maurer)
Dhea-Tempel
Diebesgilde
Dolmetscher
Edelsteine (Goldschmied)
Firberei
Fassmacher
Festhalle

Feuerholz (Ko6hlerei)
Feuerwacht
Fischhindler
Fischhindler
Fischereibedarf
Flugschriften
Frachtunternehmen
Friedhof

Fris6r (Barbier)
Furstenhiuser
Girtner

Gefingnis
Geldvetleiher
Geldvetleiher

Gemischtwarenhindler (Krimer)

61
133
126

72
127
48

23
54
46
55
128
92
85

82
75
21
65
U12
37
67
131
78
78
73
41
132
62
53
13

83
34
29
70
121
97
120
31
u7
106
148
52
7l
46

75

138

U15
U2

Gemischtwarenhindler (Krimer)
Gerber

Gericht

Gewlrzhindler

GielBer

Gildenhaus
Gladiatorenschule
Glasblaser

Goldschmied

Graveur (Steinmetz)
Hafen- und Zollbehérde
Halle des Ruhmes
Handelskontor

Haus der Gelehrten
Kinstlerheim

Haus der unterhaltenden Kiinste
Hausbauer (Maurer)
Hausbauer (Maurer)
Haus fir konigliche Giste
Haustierhandlung
Hehler

Herberge

Herberge
Hetarom-Tempel
Hijara-Tempel
Hinrichtungsplatz
Holzverarbeiter (Tischler / Zimmermann)
Hufschmied (Schmied)
Hutmacher (Schneider)
Imker
Instrumentenbauer
Kiserei (Molkerei)
Karawanserei
Kartenmacher (Kartograf)
Kartograf

Kaserne

Kelghu-Orden
Keramiker (T6pfer)
Kerzenmacher
Kesselflicker (Schmied)
Kohlerei

Koénigspalast
Korbflechter

Krimer

Krimer

Krauterhandler
Kriegsschule
Ktam-Orden

Kufer

Kirschner

Lagerhalle
Lampenbauer
Lebensmittelhiandler
Lebensmittelhiandler
Lederverarbeiter

18
102
135
33
117
60
125
36
34
56
17
107
134
44
49
101
53
18[)

93
U6
64
Ul1
11
14
137
35
40
30
103
27
98
91
144
144

76
66
40
97

92
U2
18
33
50

70
57
42
114
22
U4
108



Spielcasino

Magiergilde

Maler

Marktplatz

Marktplatz

Maurer

Medizinisches Versorgungshaus
Mietstall (Stall)

Metzger

Metzger

Molkerei

Mihle

Nachtmarkt

Niher

Olhersteller

Palast (Konigspalast)
Papierhersteller
Parfliimerie

Park mit Stadtzoo

Park vor dem Kénigshiigel
Pfandleiher

Pfandleiher

Platz der Redner
Priparator

Radmacher (Wagner)
Rechtsgelehrter
Reitzubehor

Reittiere

Rheof-Tempel
Ristungshindler
Sigewerk

Salben (Arzneien)
Sattler

Schiffsbauer (Schiffswerft)
Schiffslotsen
Schiffspassagen
Schiffswerft
Schildermaler
Schlachthaus

Schleifer

Schleifer

Schlosser (Schmied)
Schmied

Schmied

Schmuck (Goldschmied)
Schmugglergilde
Schneider

Schreiber
Schreibutensilien
Schreiner (Tischler / Zimmermann)
Schreiner (Tischler / Zimmermann)
Schuhmacher
Schuhmacher

Schule

Seilkniipfer

62
10
38

U1
53
47
104
32
U18
98
69
U16
80
105

77
59
51
147
28
U6
68
141
119
140
110
25
12
20
99
127
26
89
43
94
89
115
146
143
U17
40
40
U8
34

30
79
113
35
U20
96
U21

111

Segelmacher
Wachdienst
Soldnergilde
Speisehaus
Spielzeug-/Puppenmachet
Spinner

Spiongilde
Spirituosen
Spirituosen
Stadtreiniger
Stadtverwaltung (Burgerhaus)
Stadtwache (Kaserne)
Stall

Steinmetz

Stuckateur
Tabakwaren
Titowierer

Tanzlokal

Teehaus
Teppichkntpfer
Textilien-Hersteller
Theater
Thorn-Tempel
Tierarzt
Tierausbilder
Tintenmacher
Tischler

Tischler

Topfer

Totengtriber (Bestatter)
Transportunternehmen
Trodel (Antiquititen)
Uhtrenmacher
Universitat
Versammlungshaus
Wachturm
Wahrsager
Waisenhaus

Waffen

Waffenbauer
Waffenhindler
Wagner

Waischerei
Wagenmacher
Werkzeugmacher
Winzer

Wirtshaus

Wirtshaus

Wirtshaus mit verbotenem Gliicksspiel

Xehil-Tempel
Yjom-Tempel
Ziegelbrenner
Zimmermann
Zimmermann

81
139

100
122
70

24
us
84
41

104
56
39

136
74

142

130
87
88
58
15
90
95

113
35

U20
76
85
52

126

145

112
123
129
U3
116
19
119
45
109
118
78
63
U10
U13

16

86

35
U20



