
ST KO GE SC CH IN GK

0 -1 0 0 +1 +1 +1

Normale Fertigkeit Normale Fertigkeit

Künstler. Fertigk. (CH) 8 Zauberkunde (GK) 8

Heimatspr. les./s. (IN) ?

Waffenfertigkeit

Waffenloser K. 1 (GE) 8

Zauberfertigkeit Zauberfertigkeit

Illusion 5 Veränderung 4

ZAUBERGAUKLER

Zaubergaukler nutzen Magie um ihr Publikum zu unterhalten. 
Mit grundlegenden künstlerischen Fertigkeiten gesegnet, erler-
nen sie Zauberfertigkeiten, um ihre Darbietung zu verstärken. 
Von Künstlern ohne Zauberfertigkeiten meist verachtet, ist der 
Zaubergaukler ein Meister der Unterhaltung, da er mit unzäh-
ligen magischen Effekten arbeiten kann, um seinen Auftritt 
unvergesslich zu machen. 

Zu ihren bevorzugten Zauberfertigkeiten gehört natürlich 
Illusion, aber auch Veränderung oder Licht. 

Zaubergaukler verfügen nicht über die magische Kraft von 
Magiern oder Priestern, haben ihre Kunst nichtsdestotrotz per-
fektioniert und können von dieser Arbeit gut leben. 
Ihre anfänglichen Geldmittel betragen 3 W6 Bronze


