SPHERECHIILD

spielerbogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
FE A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. ' Wert | FE | Gesamt
Stdrke Wahrnehmung - -
Konstitution
Geschicklichkeit ()
Schnelligkeit ()
Charisma
Intelligenz
Geistige Kraft
LP | MP | KP
Kritischer Treffer
Ohnmacht / Tod
Ausweichen
Zauberresistenz
Kdrperentwicklung
Geistentwicklung
Regeneration LP
Regeneration MP
Riistung - -
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP__A/P
Waffenloser Kampf ST

Krdfte und besondere Fertigkeiten Wert

Zauberfertigkeiten Abh. ' Wert | FE | Gesamt Kontakte Abh.  Wert  FE | Gesamt




Ausriistung

Charakterbeschreibung

Zauber / Magische Gegenstdnde

Geld / Vermdgen

Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind

Fertigkeitspunkte
ST

KO
GE
SC
CH
IN
GK
Allg.

NAME

RASSE

Normale Fertigkeiten Abh.  Wert  FE | Gesamt

FE

A/P

SP

LP | MP

ST
KO
GE ()
sC ()
CH
N
GK

Kritischer Treffer
Ohnmacht / Tod
Ausweichen
Zauberresistenz
Regeneration LP
Regeneration MP
Riistung

Waffenfertigkeiten Abh. A P SP A/P

Notizen

Zauberfertigkeiten Abh. | Wert | FE | Gesamt
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