Ns* TKU

Ns* thu ist ein QweAssassine des onmOrdens. Erist 1,76 m
gro]g, 65 1eg schwer und wurde im Jal'xr 658 in G"tu ge]ooren.

Ns® thu ist kein clurcl’lweg grausamer Mensch, genie]gt es a]oer,
sein Gold mit dem Jagen und Téten zu verdienen. Schon als
kleines Kind faszinierte ihn die ]agd, aber schnell wurde ihm das
Aufspﬁren und Téten von Tieren zu langweilig und so beschloR
er seine Zeit mit der Verfolgung auf die intelligentesten Wesen
Valcreons zu verl)ringen. Anfangs iibte er sein Meuchelmarder-
Handwerk in den Stadten der Qwe aus.

Vor einigen Jahren beschloR er aber in anderen Orten tatig zu
werc].en, und ver]oringt jetzt den ﬁl)erwiegenden Teil seiner Zeit
bei den Siniten. Am l'l'a',ufigsten ist er in Westhafen zu finden, wo
er auch eine kleine Wohnung besitzt und Mitglied des dortigen
onm-Ordens ist.

Mit der Zeit verschrieb er sich immer mehr dem onm-Otden,
der ihm immer ein Zuflucht und Stiitze war. Zum Dank dafiir
hilft er seinen Ordensbriider regelmé]gig bei der Belz'a’.mp{'ung
von Untoten.

Zu seinen Au['traggel)ern ist Ns* thu immer 1oya1, da er von
der Zufriedenheit und den Empfel'xlungen dieser lebt.

Der Qwe hat momentan keine hsheren Ziele, sondern genieRt
sein jetziges Leben und den SpaR an seinem Beruf. Er achtet
sehr darauf nicht aufzufallen und den Schein eines einfachen
Arbeiters zu wahren.

Der Qwe ist noch lange nicht am Ende seiner Ausl)ilclung,
aber gehérl: zu den besseren Assassinen im Gebiet der Siniten.
Vor allem seine sehr guten Kampﬁertigleeiten mit dem Dolch
machen ihn zu einem gef’dl’lrlichen Gegner.

Ns* thu kann der Gruppe, sowohl als Verbiindeter bei einem
scl'xwierigen Au{'trag, wie auch als Gegenspieler bei einer Bewa-
cl’lungs-Mission, l)egegnen.

Ns* thu l)evorzugt das Kémpfen aus dem Hinterhalt. Er
benutzt selten Gi{;tmischungen fiir seine Wa{'fen, da diese gegen
viele Gegner (wie z. B. Untote) keinen Effckt haben.

Neben seinen sehr guten Nahlzampfferl:iglaeiten, ver{'ﬁgt er
itber zwei magische Pera-Dolche (+2 auf AP und SP) und zehn
(ebenfalls magiscl'xe) Pera-Wurfsterne (+2 auf A, und SP).

AUSRUSTUNG

* Eine kleine Bet'alul)ungsleeule
* Eine Kampreitechse mit Sattelzeug
o Zwei Facleeln, Zunder, Feuersteine
¢ Seil (20 m) mit Kletterhaken
e Kriuter zum Giftmischen o

o Zchn stolfeste Phiole
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Bei Wantlerunen aullerhalb der Stadt zasitzlich:
e Kleines Zelt
° Wntertauglicl'xe K
* Verpfl
erptlegung ,
BESONDERE AUSR
o Zwei eschw'a’.r
e Ein besondere

11 18 14

Beidhandigkeit (GE) 18

Qwe sprechen

Geheime Fertlglzelten Stel sprecllen

Korperverstarlzung 8 T0x112010g1e

Qwe lesen/schreiben 8

Waffenloser Kampf 2 GE 6 8 1W6+2

Dolch GE 9 10 1Wo6+2

Dolch werfen (M) GE 0 0 0




