NAMARA

Die Namara sind das Resultat cines Experiments eines Zauberers,
der Versuche an Kar &urc}lge{:ﬁhrt hat.

Sie sind etwa 3 m groR, sehr muskulss und haben cinen feinen
grauen Pelz auf ihrer rauen Haut. Thr Kérper ist leicht nach
vorne gelerﬁmmt und ihre Hande beriihren fast den Boden. Thre
Stirn steht wuls‘cig nach vorne und ihr groRes lzr'alftiges Gebiss
steht etwas vor. Thr platte Nase und ihre groRen Augen gelaen
den Namara cin dﬁmmliches, primitives Aussehen. Trotz ihrer
hinkenden, unférmigen Bewegungen sind die Namara schnelle
und sehr ausdauernde Wesen, die keinerlei Erschopfung kennen.
Durch ihre hervorragende Witterung kénnen die Namara ihre
Opfer viele Stunden verfolgen ohne ihre Spur zu verlieren.

Auch wenn die Namara eine primitive Spezies sind, so verﬁigen
sic iiber einen natiirlichen Instinkt fiir die ]ag(],. Sie sind schr
geschickt darin Hinterhalte oder Fallen aufzustellen bzw. diese
zu erspiiren.

Namara sind gnadenlos, brutal und gierig. Haben sie erst
einmal ein Opfer erspiht, so verfolgen sie dies gnadenlos, bis sie
ihren Gegner zur Strecke geljracht haben.

Die Namara haben eine auRergewﬁj}mliche Regeneration, die

selbst bei einem (scheinbar) toten Korper noch einsetzt. Wird
ein Namara verletzt, so heilt sein ganzer Korper, unabhéingig
von der Schwere der Verletzung innerhalb von 24 Stunden
komplett. In dieser Zeit schlieRen sich Wunden, heilen Organe
und al)getrennte Gliedmalen wachsen wieder nach.

Zentrum dieser aulergewshnlichen Heilung ist der Kopf. So-
lange das Hirn der Namara noch einigermaﬂen intakt ist, geht
von diesem eine Regenerationswirlzung aus, die alles an diesem
Wesen heilt, selbst kleinere Hirnschidden. Diese Regeneration
fishrt dazu, dass die Namara keinen natiirlichen Tod sterben.

Thre einzige Schwiche ist Sonnenlicht. Man vermutet, dass
Schépfer der Namara diese Wesen als Wichter scines Grabs
erschaffen hat. Da er nicht wollte, dass diese sein Grab jemals
verlassen, hat er sie mit einer tsdlichen Allergie gegen Sonnen-
licht ausgestattet. Innerhalb von 6 Runden lsst sich ein Namara
vé')llig im Sonnenlicht auf.

Durch ihr Leben im Dunkeln verfiigen die Namara iiber Wir-
mesicht. Weiterhin ist ihre Haut so zéih, dass sie einen natiirlichen
Riistungsschutz von 3 haben.

Die Namara leben in kleinen Familienclans unter der Erde in
Verbanden von bis zu zchn Wesen. Sie ernéhrensich ausschlicR-
lich von allen Sorten Fleisch. Obwohl/sic auf magische Art
geschaffen worden sind, kénnen sich (J. Wesen fortpflanzen.
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