
ARUTE

Die Aruten resultierten, ebenso wie die Wandler und die EN7, 
aus einem Experiment der Ekla. Ziel dieses Experiments war es 
einen intelligenten Gefährten zu schaffen, der zur Bewachung 
von Gefangenen eingesetzt werden konnte.

Die Aruten sind auf allen Kontinenten, bis auf Lotem, prak-
tisch ausgerottet, da sie nach der Flucht der Ekla, auf ganz Icros 
gejagt wurden. Bis heute zahlt die Regierung für jeden erlegten 
Aruten die Summe von 3000 GE.

Die etwa 260 kg schweren Aruten sind löwengroße, vierbei-
nige Wesen mit einem feinen, grauen Fell. Ihre Schnauze ist 
spitz nach vorne auslaufend und ihr Gebiß enthält zwei Reihen 
scharfer Zähne.

Sie sind zwar tierähnlich, verfügen aber über eine einfache, tie-
risch anmutende Sprache. Sie können sich perfekt ihrer Umwelt 
anpassen und verfügen über eine einfache Hierarchie in ihrem 
Rudel. Auch wenn sie die typischen Merkmale eines wilden Tiers 
haben, so sind sie doch wesentlich intelligenter.

Aruten sind wilde, aggressive Kämpfer und hervorragende Jäger, 
die über ausgeprägte Sinne und eine gute Nachtsicht verfügen.

Gelingen diesem Wesen beide Krallenangriffe, so erfolgt, 
direkt nach dem zweiten Tatzenangriff, der Bißangriff. Den 
Sprungangriff nutzt der Arute nur, wenn er aus dem Hinterhalt 
angreift.

ST KO GE SC CH IN GK LP MP

19 20 15 23 9 6 7 43 -

Krit. Treffer Ohnm./Tod Ausweichen Zauberres.

20 -6 / -12 7 7
 

Normale Fertigkeit Normale Fertigkeit

Fliehen 16 Schwimmen 12

Kampftaktik 4 Verstecken 9

Klettern 8 Wahrnehm. (Geruch) 22

Schleichen 15 Wahrnehmung 14

Waffenfertigkeit Abh. A P SP

Krallen ST 10 7 1W6+4

2 ApR (Krallen) ST 0 0 0

Biß ST 15 7 2W6+3

Sprungangriff ST 18 3 3W6+4


