SPHERECHILD

spieler bogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
WLkt Trmd T'chk Magier Valcreon
NF A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. | Wert NF  Gesamt
Starke 7 0 -1 -1 Wahrnehmung - 4 - 4
Konstitution 7 0 -1 -1 Chk lesen/schreiben IN 12 +2 14
Geschicklichkeit | 11 [( ) +1{( ) 1 [( )N +1[( ) Chk sprechen IN 12 +2 14
Schnelligkeit 9 () o CHOf )OI ) Erste Hilfe IN 7 +2 9
Charisma 10 +1 Geschichte IN 5 42 7
Intelligenz 14 +2 Mentale Verstarkung GK 7 +2 9
Geistige Kraft 15 +2 Pflanzenkunde IN 7 +2 9
Reiten GE 5 41 6
LP | MP| KP Sinisch sprechen IN 7 +2 9
15 42 3 Kritischer Treffer 7 Stel lesen/schreiben IN 7 42 9
Ohnmacht /Tod -2 -4 Stel sprechen IN 7 42 9
Ausweichen 3 - Zauberkunde GK 8 +2 10
Zauberresistenz 19
Korperentwicklung 1
Geistentwicklung 13
Regeneration LP 1 W6+1
Regeneration MP 2 W6+2
Riistung - - -
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP |A/P
Waffenloser Kampf ST 1 3 1W6-4 -1
Dolch GE 4 5 1We6-1 1
Krafte und besondere Fertigkeiten Wert
Spharenruf -
Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme -
Wiirfelwurf wiederholen -
Vision des Gegenechos -
Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt Kontakte Abh. Wert FE Gesamt
Lebensmagie GK 5 42 7 Handler (Alchemist) CH 4 +1 5
Licht GK 5 +2 7
Wasser GK 4 +2 6




Ausriistung

Charakterbeschreibung

Weite Seidenhosen, helles Hemd, Baumwoll-Jacke
Feine Lederstiefel

Silberne Ringe

Parfiimiertes Taschentuch

Ersatzkleidung zum Wechseln

Dolch

Decke

Rasiermesser und Handtuch

Parfiim

Papier, Tinte und Schreibgriffel

Nammoc mit Zaumzeug, Sattel und Satteltaschen

1,31 m, 37 kg, schméchtige Statur
23 Jahre alt
In Rt Mkd geboren

Legt Wert auf gute Kleidung und Sauberkeit
Zuriickhaltend, wissbegierig
Gute Manieren

Zauber / Magische Gegenstdnde

Regen. zauber (3W6 LP, Reichw. 5m) - Probe: 12
Heilzauber (leicht) - Probe: 10
Eigens. / Fert. erh6hung (+4, 5min.) - Probe: 12

Nachtsicht / Warmesicht (5min.) - Probe: 9
Licht (mitbewegend, 5mi., 10m Umkr.) - Probe: 11

Elementschaden (10m Reichw., 3W6) - Probe: 14
Elementarruf (Wasserelementar, 5mi.) - Probe: 13

Geld / Vermogen Fertigkeitspunkte b3
0 Gold 2 Silber 9 Bronze 10 Kupfer ST
KO
GE
SC
Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind CH
IN
GK
All.
NAME RASSE Normale Fertigkeiten Abh. | Wert NF Gesamt
Vknt WLkt Trmds Nammoc Wahrnehmung - 8 - 8
Schwimmen SC 4 +4 8
NF A/P SP LP  MP
ST | 22 +5 7 +6 43 -
KO | 20 +4 6 +5
GE | 14 (( ) +2[( ) 3 1€ ) +2]|( )
SC |22 (( ) +4|C ) 6 [( )] +6]( )
CH | 5 -1
IN | T8 0
GK | 4 -1 Waffenfertigkeiten Abh. A P | SP |A/P
Tritt ST 7 6 1W6+3 7
Kritischer Treffer 20
Ohnmacht / Tod -8 -16
Ausweichen 6
Zauberresistenz 6
Regeneration LP 2 W6+4
Regeneration MP -
Ristung - - 1
Notizen Zauberfertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt
2,50 m groR

750 kg schwer




