SPHERECHILD

spieler bogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
Vurloc N'tho Vendal Soldner / FuRsoldat Valcreon
NF A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. | Wert NF  Gesamt
Starke 16 +3 4 +3 Wahrnehmung - 4 - 4
Konstitution 13 +2 2 +2 Beidhadndigkeit ST 8 +3 11
Geschicklichkeit 10 (( ) +1(( ) 2 |C ) 0 |( ) Fliehen SC 8 +1 9
Schnelligkeit 110 ) +1(C ) 210 HMN+1|(C ) Kampf in Riistung KO 6 +2 8
Charisma 7 0 Kampftaktik IN 4 0 4
Intelligenz 9 0 Korperverstarkung KO 6  +2 8
Geistige Kraft 6 -1 Reiten GE 5  +1 6
Stel sprechen IN 4 0 4
LP | MP | KP StraRenwissen CH 4 0 4
45 - 3 Kritischer Treffer 17 Uberleben KO 6 +2 8
Ohnmacht / Tod -4 -8 Ven sprechen IN 9 0 9
Ausweichen 1 4
Zauberresistenz 6
Korperentwicklung 8
Geistentwicklung 3
Regeneration LP 2 W6+3
Regeneration MP -
Riistung - - -
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP |A/P
Waffenloser Kampf ST 3 1 1W6 4
Langschwert ST 7 4 1W6+3 4
Entwaffnen (Langs.)(M) ST -4 -4 x -
Langschild GE 9 0 1we6-3 1
Langschw. + Langschild 7 8 1W6+3 4
Wurfspeer ST 8 0 1W6+2 4
Krafte und besondere Fertigkeiten Wert
Spharenruf -
Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme -
Wiirfelwurf wiederholen -
Vision des Gegenechos -
Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt Kontakte Abh. Wert FE Gesamt
Militar (Vendal) CH 4 0 4




Ausriistung

Charakterbeschreibung

Dunkle Lederhose, weisses Unterhemd, feste Stiefel
Lederriistung mit dem Zeichen der Familie N'tho
Nammoc, Zaumzeug und Sattel, Satteltasche

Langschwert
Langschild
Wurfspeer

Kurzes Messer
Wasserschlauch
Zunder / Feuerstein
Schleifstein

2,07 m groB, 121 kg schwer, graue Augen
25 Jahre alt, Sohn von Cursoc N'tho
In Kapac Tolar aufgewachsen

Tapfer, treu zu Kameraden, ehrenvoller Kampfer
Stolz auf seine Familientradition

Unverheiratet

Hat eine Schwester

Zauber / Magische Gegenstdnde

Geld / Vermogen Fertigkeitspunkte b3
0 Gold 5 Silber 9 Bronze 10 Kupfer ST
KO
GE
SC
Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind CH
IN
GK
All
NAME RASSE Normale Fertigkeiten Abh. | Wert NF Gesamt
Toroc Vurloc N'thos Nammoc Wahrnehmung - 8 - 8
Schwimmen SC 4 +4 8
NF A/P SP LP  MP
ST | 22 +5 7 +6 43 -
KO | 20 +4 6 +5
GE | 14 (( ) +2[( ) 3 1€ ) +2]|( )
SC |22 (( ) +4|C ) 6 [( )] +6]( )
CH | 5 -1
IN T8 0
GK | 4 -1 Waffenfertigkeiten Abh. A P | SP |A/P
Tritt ST 7 6 1W6+3 7
Kritischer Treffer 20
Ohnmacht / Tod -8 -16
Ausweichen 6
Zauberresistenz 6
Regeneration LP 2 W6+4
Regeneration MP -
Ristung - - 1
Notizen Zauberfertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt
2,50 m groR

750 kg schwer




