SPHERECHILD

spieler bogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
Vahruno Wolfs-Tham Landbevélkerung/Jager Valcreon
NF A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. | Wert NF  Gesamt
Starke 16 +3 4 +3 Wahrnehmung - 4 - 4
Konstitution 13 +2 2 +2 Fallenbau GE 6 +1 7
Geschicklichkeit | 12 [( ) +1{( ) 2 [( ) +1[( ) Fliehen SC 5  +1 6
Schnelligkeit 00 N+ H 2 1CH o) Jagen SC 10  +1 11
Charisma 9 0 Orientierung IN 4 0 4
Intelligenz 8 0 Schleichen GE 6 +1 7
Geistige Kraft 6 -1 Spurenlesen IN 8 0 8
Stel sprechen IN 4 0 4
LP | MP | KP Tham sprechen IN 8 0 8
33 - 3 Kritischer Treffer 13 Tierkunde IN 8 0 8
Ohnmacht / Tod -4 -8 Uberleben KO 6  +2 8
Ausweichen 3 -
Zauberresistenz 6
Korperentwicklung 4
Geistentwicklung 5
Regeneration LP 2 W6+1
Regeneration MP -
Riistung - - -
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP |A/P
Waffenloser Kampf ST 1 3 1W6 4
Langbogen ST 9 0 2Wé6+2 4
Holzkeule ST 5 3 1W6+2 4
Krafte und besondere Fertigkeiten Wert
Gestaltwandlung -
Spharenruf -
Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme -
Wiirfelwurf wiederholen -
Vision des Gegenechos -
Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt Kontakte Abh. Wert FE Gesamt

Lirem-Orden (Teromberg) CH 4 0 4




Ausriistung

Charakterbeschreibung

Einfache braune Baumwollhosen und -hemd
Wildlederschuhe
Grob gegerbter Ledermantel

Langbogen
Geschnitzte Holzkeule
30 Pfeile im Kdcher

Kleines Schnitzmesser

1,81 m grol3, 82 kg, kraftige Statur.
19 Jahre alt
Im westlichen Waldgebiet der Wolfs-Tham geboren

Tapfer, kampferfahren
Mochte etwas von der Welt sehen

Zauber / Magische Gegenstdnde

Geld / Vermogen Fertigkeitspunkte b3
0 Gold 0 Silber 2 Bronze 10 Kupfer ST
KO
GE
SC
Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind CH
IN
GK
All
NAME RASSE Normale Fertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt
Vahruno Wolfs-Form KO-Fertigk. zusatzlich +1
GE-Fertigk. zusatzlich +1
NF A/P SP LP | MP SC-Fertigk. zusatzlich +3
ST 18 +3 5 +4 36 - Gehor-Wahrnehmung - 16 - 16
KO | 17 +3 4 +4 Geruchs-Wahrnehmung - 16 - 16
GE | 14 (( ) +2](C ) 3 [( ) +2|( ) Sicht-Wahrnehmung - 10 - 10
SC |22 (( ) +4|C ) 6 [( )] +6]( )
CH| 9 0
IN | 8 0
GK | 6 -1 Waffenfertigkeiten Abh. A P | SP |A/P
Biss ST 6 6 1W6+4 5
Kritischer Treffer 17 2 ApR (Biss) (M) ST 0 O 0 -
Ohnmacht / Tod -5 -10
Ausweichen 6
Zauberresistenz 6
Regeneration LP 2 W6+2
Regeneration MP -
Ristung - - -
Notizen Zauberfertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt




