


UJIONERU

KURZBESCHREIBUNG

Dein Name ist Ujioneru. Du gehﬁrst zu den Enraji, der tech-
nisch am hachsten entwickelten Rasse Sol Thu'mas. Du wurdest
11A.3472 auf Najin Arji geboren, somit hast du ein Alter von
28 ]al’lren erreicht. Du bist 2,87 grofg, hast eine sehr hagere
Statur und feingliedrige Hinde.

Mit 15 hast du dein Studium der Medizin und der Biologie
angefangen und danach eine gute Forscl’lungsstelle angetreten.
Vor drei Jal'lren hast du von einer alten Hochkultur geht')rt, von
der es praletisch keine Relikte ihrer Existenz mehr gal), die aber
selbst den Enraji um tausend ]ahre voraus gewesen sein mussten.
Von da an wurdest du zu einem rastlosen Wanderer der neue Pla-
neten, Kulturen und Rassen besuchte. Als typiscl'ler Enraji bist
du ordentlich, fast pedantisc]a, eitel und ]oevorzugst eine sterile
Umge]oung, Du nimmst einmal t'a',glich eine Art Trank zu dir,
der sowohl Nahrung ist, wie auch das Schlafbediirfnis abschaltet.
Du wirkst zwar manchmal verleramp{:t und unnah]oar, stellst dich
al)er jeder neuen Herausforderung. Dein Motto lautet: ,,Stre]oe
nach Wissen und du wirst daran wachsen.”

AUSFUHRLICHE BESCHREIBUNG

Dein Name ist Ujioneru. Du gehﬁrst zu den Enraji, der tech-
nisch am hachsten entwickelten Rasse Sol Thu'mas. Du wurdest
11A.3472 auf Najin Arji geboren, somit hast du ein Alter von
28 ]al’lren erreicht. Du bist 2,87 grofg, hast eine sehr l'lagere
Statur und feingliedrige Hinde. Wie alle Enraji wurdest du in
einem kiinstlichen Inkubator ge]ooren. Deine Eltern waren bis zu
einem gewissen Grad fiir deine Erziehung und deine Ausl)ildung
zust'alnc],ig. Enge Familienl)ande, wie bei anderen Rassen, bestehen
aber nicht bei eurem Volk.

Mit 15 hast du dein Studium der Medizin und der Biologie
angefangen. Alle Erge]onisse in der Schule haben dir einen na-
turwissenschaftlichen Weg nahegelegt, also war es eine logische
Konsequenz, dich dafiir zu entscheiden. Du hast zu den Besseren
in deinem ]a]:lrgang gel'xérl:, was dir mit dem Ende des Studiums
eine gute F‘orscl’lungsstelle einge]oracht hat. Du warst an einem
geheimen Projelet zur Scl’laf{'ung ]oiologischer Kamp£sto££e be-
teiligt, welche vom Pakt der fiinf groRen Valker aber eigentlioh
verboten wurde. Da dir und je(],em aus deinem Volk Dinge wie
Moral oder Ethik fremd sint]., wunderst du dich immer wieder
ither andere Rassen, die den wissenschaftlichen Nutzen eines
solchen Projelzts nicht sehen konnen.

Du hittest dein ganzes Leben so weitermachen lzénnen, doch
im Jahre 3496 griffen die Amad an und zerstérten groRe Teile
von Najin Arji, unter anderem auch dein Forschungslal)or. Es
war Zufall, dass du an diesem Tag in einer weit entfernten Stadt
auf einem Seminar warst. Dieser kleine Zufall hatte dir das
Leben gerettet.

Als du zuriick geleommen bist, war das Forschungslal)or dem
Erdboden gleic]agemac]nt. Viele deiner Kollegen und Freunde
waren tot. Deine Forsc]nung war zunichte. Wenige Tage danach
hast du deine Heimat hinter dir gelassen. Du hattest von einer
alten Hochkultur gel'lért, von der es praletisch keine Relikte ihrer
Existenz mehr gal) b aber trotzdem miissen sie selbst deinem Volk
um tausend Jal’xre voraus gewesen sein. Vielleicht hatten sie die
imative Waffe.

dest du zu einem rastlosen Wanderer der fremde
g ' besuchte, um neues Wissen

Kriegsfﬁhrung in sich l)ergen kénnte. Man hatte euch angegrif—
fen, doch eure Gegner wiirden fiir die Millionen von Toten einen
hohen Preis zahlen.

Trotz dieses Wendepunlzts in deinem Leben bist du noch immer
Enraji. Du bist orclentlich, fast peclantisch, eitel und Levorzugst
cine sterile Urngel)ung mit pralztischer Wohnungs- und Arbeits-
einriclltung. Schmutz und Unordnung sind dir zuwider. Du legst
grolen Wert auf formell korrekte und saubere Kleidung. Je nach
Anlass kennt dein Volk mehr als vierzig verschiedene Arten sich
zu lzleiclen, auch wenn diese Kleidungsstﬁclze fiir einen nicht ein-
geweihten Besucher nur sehr geringe Unterschiede aufweisen.

Freude an Kunst, Kultur und Essen sind dir fremd. N al'xrung
Lenétigst du nicht. Wie alle Enraji nimmst du einmal téiglicll
eine Art Trank zu dir, der sowohl Nahrung ist, wie auch das
Schlafbediirfnis abschaltet — essen und schlafen sind dir fremd.
Du wirkst zwar manchmal Verlzrarnpft und unnahbar, bist aber
durchaus hilfsbereit und stellst dich jeder neuen Herausforde-
rung. Dein Motto lautet: ,,Strel)e nach Wissen und du wirst
daran wachsen.“

DEINE MEINUNG UBER DIE ANDEREN GRUPPENMITGLIEDER
Daree? Emotional und unterhaltungssﬁchtig.

Naark? Barbaren!
Imbany? Hilfreiche Lieferanten.




SPHERECHILD

spieler bogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
Ujioneru Enraji Wissensschaftler - Arzt Sol Thu'ma
FE A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt
Starke 6 -1 -2 -1 Wahrnehmung - 4 - 4
Konstitution 7 0 -1 -1 Biologie IN 10 +3 13
Geschicklichkeit 11 (( ) +1{( ) 1 [( )N +1[( ) Chemie IN 5 43 8
Schnelligkeit 9 () o CHOf )OI ) Computer IN 6 +3 9
Charisma 13 +2 Erste Hilfe IN 13 +3 16
Intelligenz 18 +3 Extraterrestrik IN 8 +3 11
Geistige Kraft 11 +1 Imbany lesen/schreiben IN 4 43 7
Imbany sprechen IN 4 43 7
LP | MP | KP Enra lesen/schreiben IN 18 +3 21
14 - - Kritischer Treffer 7 Enra sprechen IN 18 43 21
Ohnmacht / Tod -2 -4 Medizin IN 13 +3 16
Ausweichen 3 - Physik IN 4 43 7
Zauberresistenz 11 Psychologie CH 8 +2 10
Korperentwicklung 1 Toxikologie IN 6 +3 9
Geistentwicklung - Planetenkunde IN 9 43 12
Regeneration LP  1W6+3 Tierkunde IN 9 43 12
Regeneration MP - Pflanzenkunde IN 9 43 12
Riistung - - - Gesetze IN 9 43 12
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP |A/P
Waffenloser Kampf ST 1 3 1W6-4 -2
Schockstab GE 4 2 16 1
Laserpistole GE 5 0 2w6+1 1
2 ApR (Pistole) GE 0 © 0 -
Krafte und besondere Fertigkeiten Wert
Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt Kontakte Abh. Wert FE Gesamt
Diplomat CH 4 42 6




Ausriistung

Charakterbeschreibung

Schockstab

(Schwere KO-Probe (30) misslingt: 2W6 Runden -4 auf
alle Proben, Probe war sogar unter 20: 2W6 Runden
keine Aktion)

Laserpistole

Brille mit Nacht- und Warmesicht
Minifunkgerat

Erste Hilfe Set

Medizinischer Scanner

Zauber / Magische Gegenstdnde

Geld / Vermdgen

Fertigkeitspunkte )3

Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind
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Kritischer Treffer

Ohnmacht / Tod

Ausweichen

Zauberresistenz

Regeneration LP

Regeneration MP

Ristung - -

Waffenfertigkeiten Abh. A P | SP |A/P

Notizen

Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt




