
WertWertWertWert FEFEFEFE
0

Abh.Abh.Abh.Abh.

0
0

GesamtGesamtGesamtGesamt

-

Vision des Gegenechos

0

Dolch

 Ssaraviss
NAMENAMENAMENAME RASSERASSERASSERASSE PROFESSIONPROFESSIONPROFESSIONPROFESSION

Dieb Qwe 

StärkeStärkeStärkeStärke
KonstitutionKonstitutionKonstitutionKonstitution

Valcreon

-

-

GeschicklichkeitGeschicklichkeitGeschicklichkeitGeschicklichkeit
SchnelligkeitSchnelligkeitSchnelligkeitSchnelligkeit

SPHÄRESPHÄRESPHÄRESPHÄRE

(   )
(   )

(   )
(   )
(   )

(   )

11

4CH 4
GesamtGesamtGesamtGesamtKontakteKontakteKontakteKontakte Abh.Abh.Abh.Abh. WertWertWertWert

1
1

9
16
13

8

8
7

4

9
-6
-

1
2

SPSPSPSPPPPP
3

-

Wurfmesser

3
4

1W6-2ST

GE
GE

1W6-1
1W6+1

+2

21 -

Geistige KraftGeistige KraftGeistige KraftGeistige Kraft

LPLPLPLP MPMPMPMP

CharismaCharismaCharismaCharisma
IntelligenzIntelligenzIntelligenzIntelligenz

2

+1
0
+3
+2 (   )

+11
0
4

0
+3(   )

-
WertWertWertWert

11Verstecken GE 8 +3

4
Taschendiebstahl GE 8 +3 11
Stel sprechen IN 4 0

GesamtGesamtGesamtGesamtNFNFNFNF A/PA/PA/PA/P SPSPSPSP Normale FertigkeitenNormale FertigkeitenNormale FertigkeitenNormale Fertigkeiten Abh.Abh.Abh.Abh. WertWertWertWert NFNFNFNF
7

Einbrechen GE 8 +3 11
Wahrnehmung  - 7  -

11
Fliehen SC 6 +2 8
Fallenbau GE 8 +3

4
Qwe sprechen IN 7 0 7
Psychologie CH 4 0

11
Schleichen GE 8 +3 11
Reiten GE 8 +3

Regeneration LP
Regeneration MP
Rüstung

1 W6+3

A/PA/PA/PA/P

-3

Körperentwicklung

- -

8
Ausweichen 3

AAAA

-

KPKPKPKP
3

Geistentwicklung

Kritischer Treffer
Ohnmacht / Tod

Zauberresistenz

WaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeiten Abh.Abh.Abh.Abh.
Waffenloser Kampf
Waffenl. K. (mit Krallen)

1
2
7
8 0 1W6+1

Chamäleonfertigkeit

4

FEFEFEFE
Stadtwache (Teromberg)

-

Sphärenruf
Eigenschafts- und Fertigkeitsübernahme
Würfelwurf wiederholen

Kräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere Fertigkeiten

s p i e l e r  b o g e n

ZauberfertigkeitenZauberfertigkeitenZauberfertigkeitenZauberfertigkeiten



Dolch
Wurfmesser

Wasserschlauch

Zauber / Magische GegenständeZauber / Magische GegenständeZauber / Magische GegenständeZauber / Magische Gegenstände

Ruhig, überlegt, geduldig

--Rüstung

(   )

LPLPLPLP

Zauberresistenz

GEGEGEGE

1,67 m groß, 51 kg, hagere Statur
22 Jahre alt
In G'tu geboren

Regeneration MP
Regeneration LP

Ausweichen

(   )
(   )

(   )
KOKOKOKO

SCSCSCSC
CHCHCHCH

(   )

Kritischer Treffer

STSTSTST

Abh.Abh.Abh.Abh. WertWertWertWert

NotizenNotizenNotizenNotizen ZauberfertigkeitenZauberfertigkeitenZauberfertigkeitenZauberfertigkeiten

GesamtGesamtGesamtGesamtNormale FertigkeitenNormale FertigkeitenNormale FertigkeitenNormale Fertigkeiten FEFEFEFE

ININININ
GKGKGKGK

SCSCSCSC
GEGEGEGE
KOKOKOKO

FEFEFEFE A/PA/PA/PA/P SPSPSPSP

STSTSTST
FertigkeitspunkteFertigkeitspunkteFertigkeitspunkteFertigkeitspunkte

CharakterbeschreibungCharakterbeschreibungCharakterbeschreibungCharakterbeschreibung

Σ

All.All.All.All.

CHCHCHCH

NAMENAMENAMENAME RASSERASSERASSERASSE

(   )
(   )

(   )

ININININ
GKGKGKGK

MPMPMPMP

A/PA/PA/PA/PSPSPSPSP

Abh.Abh.Abh.Abh. WertWertWertWert FEFEFEFE

Sphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum Sphärenkind

GesamtGesamtGesamtGesamt

Abh.Abh.Abh.Abh. AAAA PPPP

AusrüstungAusrüstungAusrüstungAusrüstung
Langer Wintermantel
Gurt für Dolch und 6 Wurfmesser

Ohnmacht / Tod

0   Gold      1   Silber       9   Bronze       10 Kupfer
Geld / VermögenGeld / VermögenGeld / VermögenGeld / Vermögen

WaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeiten


