


RALEC PASIRON

KURZBESCHREIBUNG

Dein Name ist Ralec Pasiron. Du gehörst zum Volk der Daree, der 
zahlenmäßig größten Rasse Sol Thu’mas. Du wurdest 21A.3477 
auf Daree Sark geboren, bist also jetzt 23 Jahre alt. Du hast 
einen schlanken, sportlichen Körperbau, bist 1,84 m groß und 
wiegst 83 kg. Mit drei Jahren wurdest du Vollwaise, hast trotz 
deiner schwierigen Kindheit, die du überwiegend auf der Straße 
verbracht hast, eine gute Schulbildung erhalten. Danach wurdest 
du von der Regierung der Daree als Agent verpflichtet. Nach 
einer militärischen Grundausbildung hat man dich zu einem 
Kriminologen auszubilden. Als ihr in den modernen Methoden 
des Folterns unterrichtet wurde, sträubte sich etwas in dir, die 
grausamen Praktiken anzuwenden und so hast du den Dienst 
quittiert. Jetzt reist du durch die Galaxis, in der Hoffnung, dass 
du deine Fertigkeiten für etwas Sinnvolles einsetzen kannst. 

Du bist ein zuverlässiger Mann, der über einen starken Ehrgeiz 
verfügt. Dieser bringt dich dazu niemals aufzugeben und erst von 
einem Fall abzulassen, wenn er wirklich gelöst ist. Daher ist dein 
Motto: „Es geht immer noch besser“. 

AUSFÜHRLICHE BESCHREIBUNG

Dein Name ist Ralec Pasiron. Du gehörst zum Volk der Daree, der 
zahlenmäßig größten Rasse Sol Thu’mas. Du wurdest 21A.3477 
auf Daree Sark geboren, bist also jetzt 23 Jahre alt. Du hast einen 
schlanken, sportlichen Körperbau, bist 1,84 m groß und wiegst 
83 kg. Mit drei Jahren wurdest du Vollwaise, hast trotz deiner 
schwierigen Kindheit, die du überwiegend auf der Straße verbracht 
hast, eine gute Schulbildung erhalten. Du warst ein unauffälliges 
Kind, hast aber einen brennenden Ehrgeiz bei Sport entwickelt. 
Du bist nicht lange einer Sportart treu geblieben, sondern hast 
jede Gelegenheit genutzt etwas Neues auszuprobieren. Deine 
einfachen Lebensverhältnisse haben dich angetrieben auch in der 
Schule gute Leistungen zu bringen, um später einmal ein gutes 
Leben führen zu können. Du versuchst dich gut zu kleiden und 
deine Umwelt respektvoll zu behandeln. 

Aufgrund deiner Noten, deiner hervorragenden sportlichen 
Leistungen, aber vor allem wegen deiner Erfahrung auf der 
Straße, du von der Regierung der Daree als Agent verpflichtet. 
Nach einer militärischen Grundausbildung hat man dein Ge-
schick und deine guten Auffassungsgabe dazu genutzt, dich zu 
einem Kriminologen auszubilden. Nachdem deine Lehrzeit im 
Alter von 20 vorbei war, haben dich unterschiedlichste Aufträge 
auf zahlreiche Planeten geschickt. Hierbei konntest du nicht 
nur dein Wissen über andere Rassen festigen, sondern auch dein 
Talent der Überwachung verbessern. 

Mit der zunehmenden Dauer des Krieges gegen die Amad 
änderten sich die Methoden deiner Behörden. Ihr wurdet in den 
modernen Methoden des Folterns unterrichtet, einzig mit dem 
Zweck gefangenen Amad ihre Geheimnisse zu entlocken. Die 
dabei angewendeten Praktiken waren grausam und widersprachen 
deiner inneren Einstellung. Irgendetwas sträubte sich in dir und 
so hast du den Dienst quittiert. Jetzt reist du durch die Galaxis, 
in der Hoffnung, dass du deine Fertigkeiten für etwas Sinnvolles 
einsetzen kannst. 

Sport ist immer noch Teil deines Lebens. Wenn du über 
Probleme nachdenken willst, dann gehst du meist eine Zeit lang 
trainieren, um deinen Kopf frei zu bekommen. Du bist kein 
Außenseiter, aber du bist die meiste Zeit lieber für dich allein und 
genießt deine Ruhe. Lärm und sinnlose Gewalt sind dir zuwider, 
auch wenn du in deinem Beruf oft damit konfrontiert wurdest. 

Du versuchst alle Probleme erst einmal ohne Waffengewalt zu 
lösen, wenn es aber zu einer Schießerei kommt, so kennst du 
keine Gnade für deine Feinde. Du bist ein zuverlässiger Mann, 
der über einen starken Ehrgeiz verfügt. Dieser bringt dich dazu 
niemals aufzugeben und erst von einem Fall abzulassen, wenn 
er wirklich gelöst ist. Daher ist dein Motto: „Es geht immer 
noch besser“. 

DEINE MEINUNG ÜBER DIE ANDEREN GRUPPENMITGLIEDER

Die Naark sind raue und unberechenbare Barbaren, die uns schon 
in zwei schwere Kriege gestürzt haben. Auch wenn wir jetzt einen 
Friedensvertrag haben, werde ich ihnen nie ganz trauen.

Die Enraji sind mir völlig suspekt. Ich glaube es gibt kein 
Enraji-Wort für Spaß. Das Volk ist sicher die verklemmteste 
Spezies des Universums. Außerdem sind mir Leute die nicht 
schlafen und nicht richtig essen suspekt. 

Ich habe schon viele Geschäfte mit Imbany betrieben und 
hatte nie Grund zur Beanstandung. Aber jedes Mal hatte ich das 
Gefühl, das ich das schlechtere Geschäft von uns beiden gemacht 
habe. Mir ist das Volk einfach zu nett und zu hilfsbereit. 
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