


RALEC PASIRON

KURZBESCHREIBUNG
Dein Name ist Ralec Pasiron. Du gel'liirst zum Volk der Daree, der
zahlenmaRig groRten Rasse Sol Thu'mas. Du wurdest 21A.3477
auf Daree Sark ge]ooren, bist also jetzt 23 Jahre alt. Du hast
einen schlanlzen, sportlichen Kt’)rperl)au, bist 1 84 m groR und
wiegst 83 kg. Mit drei Jahren wurdest du Vollwaise, hast trotz
deiner scl’lwierigen Kindheit, die du ﬁ]oerwiegenc]. auf der Stralle
verbracht hast, eine gute Scl’luﬂ)ildung erhalten. Danach wurdest
du von der Regierung der Daree als Agent verpﬂicl’ltet. Nach
einer militarischen Grundausl)il(lung hat man dich zu einem
Kriminologen auszubilden. Als ihr in den modernen Methoden
des Folterns unterrichtet wurde, straubte sich etwas in dir, die
grausamen Praktiken anzuwenden und so hast du den Dienst
quittiert. Jetzt reist du durch die Galaxis, in der Hoffnung, dass
du deine Fertiglzeiten fiir etwas Sinnvolles einsetzen kannst.
Du bist ein zuverl'alssiger Mann, der iiber einen starken El’lrgeiz
ver{'ﬁgt. Dieser Lringt dich dazu niemals aufzuge})en und erst von
einem Fall a]ozulassen, wenn er wirklich gelést ist. Daher ist dein
Motto: ,,Es geht immer noch ]oesser“.

AUSFUHRLICHE BESCHREIBUNG

Dein Name ist Ralec Pasiron. Du gel'liirst zum Volk der Daree, der
zahlenmaRig groRten Rasse Sol Thu'mas. Du wurdest 21A.3477
auf Daree Sark ge]ooren, bist also jetzt 23 Jahre alt. Du hast einen
scl'xlanlaen, sportlic]aen Ké’)rper]oau, bist 1,84 m groB und wiegst
83 kg. Mit drei Jahren wurdest du Vollwaise, hast trotz deiner
scl'lwierigen Kin(ﬂ'leit, die du ﬁl)erwiegend auf der Strae verbracht
hast, eine gute Scl’xull)ildung erhalten. Du warst ein unau{f'aiﬂiges
Kind, hast aber einen brennenden El’lrgeiz bei Sport entwickelt.
Du bist nicht lange einer Sportart treu gel)lie]oen, sondern hast
jecle Gelegenheit genutzt etwas Neues auszuprol)ieren. Deine
einfachen Lebensverhiltnisse haben dich angetriel)en auch in der
Schule gute Leistungen zu ]oringen, um spater einmal ein gutes
Leben fithren zu kdnnen. Du versuchst dich gut zu kleiden und
deine Umwelt respelztvoll zu behandeln.

Aufgrund deiner Noten, deiner hervorragenden sporl:lichen
Leistungen, aber vor allem wegen deiner Erfahrung auf der
StraRe, du von der Regierung der Daree als Agent verpﬂicl’ltet.
Nach einer militirischen Grundausl)ildung hat man dein Ge-
schick und deine guten Auﬁassungsga})e dazu genutzt, dich zu
einem Kriminologen auszubilden. Nachdem deine Lehrzeit im
Alter von 20 vorbei war, haben dich unterschiedlichste Au{;l:réige
auf zahlreiche Planeten geschiclet. Hierbei konntest du nicht
nur dein Wissen iiber andere Rassen festigen, sondern auch dein
Talent der U]oerwachung verbessern.

Mit der zunehmenden Dauer des Krieges gegen die Amad
inderten sich die Methoden deiner Behorden. Thr wurdet in den
modernen Methoden des Folterns unterricl'ltet, einzig mit dem
Zweck gefangenen Amad ihre Geheimnisse zu entlocken. Die
dabei angewenc],eten Praktiken waren grausam und widersprachen
deiner inneren Einstellung. Irgendetwas straubte sich in dir und
so hast du den Dienst quittiert. Jetzt reist du durch die Galaxis,
in der Hoﬁnung, dass du deine Fertiglzeiten fiir etwas Sinnvolles
einsetzen kannst.

Sport ist immer noch Teil deines Lebens. Wenn du iiber
Probleme nachdenken Willst, dann gehst du meist eine Zeit lang
trainieren, um deinen Kopf frei zu bekommen. Du bist kein
AulSenseiter, aber du bist die meiste Zeit lieber fiir dich allein und

d sinnlose ewalt sind irzuwi(ler,

Du versuchst alle Probleme erst einmal ohne Waffengewalt zu
lésen, wenn es aber zu einer Schieflerei lzornmt, so kennst du
keine Gnade fiir deine Feinde. Du hist ein zuverlﬁssiger Mann,
der iiber einen starken Ehrgeiz verfﬁgt. Dieser laringt dich dazu
niemals aufzugel)en und erst von einem Fall abzulassen, wenn
er wirlzlicll gelést ist. Daher ist dein Motto: ,Es gel'xt immer
noch besser”.

DEINE MEINUNG UBER DIE ANDEREN GRUPPENMITGLIEDER
Die Naark sind raue und unberechenbare Bar})aren, die uns schon
in zwei schwere Kriege gestiirzt haben. Auch wenn wir jetzt einen
Frieclensvertrag hal)en, werde ich ihnen nie ganz trauen.

Die Enraji sind mir v&iﬂig suspelzt. Ich glaul)e es gi})t kein
Enraji-Wort fir SpaR. Das Volk ist sicher die verklemmteste
Spezies des Universums. AuRerdem sind mir Leute die nicht
schlafen und nicht richtig essen suspelzt.

Ich habe schon viele Geschifte mit Im})any betrichen und
hatte nie Grund zur Beanstan&ung . Aber jedes Mal hatte ich das
Gefiihl, das ich das schlechtere Geschift von uns beiden gemacht
habe. Mir ist das Volk einfach zu nett und zu hilfsbereit.
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SPHERECHILD

spieler bogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
Ralec Pasiron Daree Agent - Ermittler Sol Thu'ma
FE A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt
Starke 12 +1 2 +1 Wahrnehmung - 4 - 4
Konstitution 10 +1 1 0 Computer IN 4 +1 5
Geschicklichkeit 14 ( ) +2[( )| 3 |( ) +2|( ) Daree lesen/schreiben IN 10  +1 11
Schnelligkeit 00 N+ H 2 1CH o) Daree sprechen IN 10  +1 11
Charisma 10 0 Erste Hilfe IN 4 +1 5
Intelligenz 10 +1 Extraterestrik IN 4 +1 5
Geistige Kraft 7 0 Fahrzeuge fahren GE 6  +2 8
Fliehen SC 6 +1 7
LP | MP | KP Gesetze IN 6 +1 7
32 - - Kritischer Treffer 13 Imba sprechen IN 5 +1 6
Ohnmacht /Tod -3 -6 Kampf in Riistung KO 5 +1 6
Ausweichen 5 - Korperverstarkung KO 5 +1 6
Zauberresistenz 7 Kriminologie IN 10 +1 11
Korperentwicklung 4 Schleichen GE 7 +2 9
Geistentwicklung - Spurenlesen IN 8 +1 9
Regeneration LP  2W6+1 StraRenwissen CH 8 0 8
Regeneration MP - Uberleben KO 5  +1 6
Riistung - |- 4 Uberwachen GE 6  +2 8
Verbrechen IN 6  +1 7
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP |A/P Verhoren CH 10  +1 11
Waffenloser Kampf ST 2 2 1W6-2 2
Waffenloser Kampf 1 GE 3 5 1We6-2 3
Laserpistole GE 10 0 2Wwé6+2 3
2 ApR (Laserpistole) (M) GE 0 © 0 -
Krafte und besondere Fertigkeiten Wert
Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt Kontakte Abh. Wert FE Gesamt
Szenekenner CH 4 0 4




Ausriistung

Charakterbeschreibung

Laserpistole
Leichte Schutzweste (Schutz 4)
Tragbarer Minicomputer

Brille mit Nacht- und Warmesicht
Minifunkgerat

Zauber / Magische Gegenstdnde

Geld / Vermdgen

Fertigkeitspunkte )3

Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind
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Kritischer Treffer

Ohnmacht / Tod

Ausweichen

Zauberresistenz

Regeneration LP

Regeneration MP

Ristung - -

Waffenfertigkeiten Abh. A P | SP |A/P

Notizen

Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt




