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Körperentwicklung
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Ausweichen

Verstecken GE 9 +3
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Verkleiden CH 4 0 4
Toxikologie IN 4 0
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Sprengstoffe IN 4 0 4
Schleichen GE 7 +3
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Meucheln GE 8 +3 11
Goran sprechen IN 7 0
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Computer IN 4 0 4
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Fahrzeuge fahren GE 6 +3 9
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Eigenschafts- und Fertigkeitsübernahme

Kräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere Fertigkeiten

Nachtsicht

Sphärenruf

Verst. Knoch. (A/SP +2)
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Dunkle Hosen, weißes Hemd, weiter Mantel

Geldkarte
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1,78 m groß, 71 kg schwer, durchtrainiert
26 Jahre alt
Wohnhaft in Kemen

Leichte, profillose Schuhe

Neue Identität. Früherer Name: Regul Arsenkt

Verschlagen, geduldig, erbarmungslos

50 Schuß Munition für Pistole
10 Schuß Munition für Präzisionsgewehr
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Kleines, sehr scharfes Skalpell

Sphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum Sphärenkind
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AusrüstungAusrüstungAusrüstungAusrüstung
Pistole - 9 mm

500   GE
Geld / VermögenGeld / VermögenGeld / VermögenGeld / Vermögen

GE 3 5
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FertigkeitspunkteFertigkeitspunkteFertigkeitspunkteFertigkeitspunkte

Waffenloser K. (Eot) GE 5 5

WaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeiten
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Waffenloser Kampf

Pistole-9 mm GE 11 0

Monatliches Einkommen: 500 GE


