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Verhören CH 6 0
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Körperentwicklung

-

Ausweichen

6
Verbrechen IN 6 0

6
Überwachen GE 8 +2 10
Straßenwissen CH 6 0

9
Sprengstoffe IN 4 0 4
Schwimmen SC 7 +2

8
Orientierung IN 4 0 4
Kriminologie IN 8 0

7
Körperverstärkung KO 4 0 4
Klettern GE 7 0
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Computer IN 7 0 7
Wahrnehmung  - 4  -

11
Fliehen SC 6 +2 8
Fahrzeuge fahren GE 9 +2

5
Goran lesen/schreiben IN 9 0 9
Gesetze IN 5 0

9
Kampf w. d. Bew. GE 7 +2 9
Goran sprechen IN 9 0
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Regeneration LP
Regeneration MP
Rüstung
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Geistentwicklung

Kritischer Treffer
Ohnmacht / Tod

Zauberresistenz
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WaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeiten Abh.Abh.Abh.Abh.
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Eigenschafts- und Fertigkeitsübernahme

Kräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere FertigkeitenKräfte und besondere Fertigkeiten

Sphärenruf

Nachtsicht
Telepathie

FEFEFEFE

s p i e l e r  b o g e n

3

-



Geldkarte

50 Schuss Munition

Modische Kleidung und Schuhe
Kleiner Cabrio (Auzenne)

Fernglas

Zauber / Magische GegenständeZauber / Magische GegenständeZauber / Magische GegenständeZauber / Magische Gegenstände

Mit 4 Jahren nach nach Uval gezogen

Spontan, treu zu Kameraden, kumpelhaft
Fasziniert von Agenten- und Spionfilmen 

--Rüstung
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Digitalkamera

Kleines Funkgerät mit Headset für den Flug

(   )
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Zauberresistenz

Minikamera / - mikrofon mit Empfänger
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GEGEGEGE +5

2 +2
+1 1

(   )

1,81 m groß, normale Körperstatur
23 Jahre alt
In einem Dorf nahe Colsem geboren
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Laptop
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Geistaussendung
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Waffenloser Kampf

Flugmanöver

- 14

0
GE 7 0
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31ST
GE 11 0

AusrüstungAusrüstungAusrüstungAusrüstung
Pistole – 9 mm

2 Blendgranaten

Sphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum SphärenkindSphärengeschwister / Infos zum Sphärenkind
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Abh.Abh.Abh.Abh. AAAA PPPP

2 Handgranaten 

-3Ohnmacht / Tod

600   GE

4 Minipeilsender und ein Empfänger

Geld / VermögenGeld / VermögenGeld / VermögenGeld / Vermögen

0
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FertigkeitspunkteFertigkeitspunkteFertigkeitspunkteFertigkeitspunkte

WaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeitenWaffenfertigkeiten

-

Pistole-9 mm

3 ApR (Pistole) (M) GE 0 0
2 ApR (Pistole) (M) GE 0

Monatliches Einkommen: 600 GE


