


SPHERECHILD

spieler bogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
Lervis Genoth Gorane / Dera Agent / Ermittler Icros
NF A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. | Wert NF  Gesamt
Starke 12 +1 2 +1 Wahrnehmung - 4 - 4
Konstitution 9 0 0 0 Computer IN 7 0 7
Geschicklichkeit 15 (( ) +2[( )| 3 |( ) +3|( ) Fahrzeuge fahren GE 9 42 11
Schnelligkeit W0 ) +2(C )] 3 1( HMN+2|( ) Fliehen SC 6 +2 8
Charisma 9 0 Gesetze IN 5 0 5
Intelligenz 9 0 Goran lesen/schreiben IN 9 0 9
Geistige Kraft 7 0 Goran sprechen IN 9 0 9
Kampf w. d. Bew. GE 7 42 9
LP | MP | KP Klettern GE 7 0 7
27 - 3 Kritischer Treffer 11 Korperverstarkung KO 4 0 4
Ohnmacht /Tod -3 -6 Kriminologie IN 8 0 8
Ausweichen 3 - Orientierung IN 4 0 4
Zauberresistenz 7 Schwimmen SC 7 +2 9
Korperentwicklung 2 Sprengstoffe IN 4 0 4
Geistentwicklung 10 StralRenwissen CH 6 0 6
Regeneration LP 2 W6 Uberwachen GE 8 +2 10
Regeneration MP - Verbrechen IN 6 0 6
Riistung - - - Verhdren CH 6 0 6
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP |A/P
Waffenloser Kampf ST 1 3 1W6-2 2
Pistole-9 mm GE 11 0 1We6+7 3
2 ApR (Pistole) (M) GE 0 O 0 -
3 ApR (Pistole) (M) GE 0 © 0 -
Handgranate GE 7 0 4W6+3 3
Krafte und besondere Fertigkeiten Wert
Nachtsicht -
Telepathie -
Sphérenruf -
Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme -
Wiirfelwurf wiederholen -
Vision des Gegenechos -
Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt Kontakte Abh. Wert FE Gesamt
Mechaniker (Fahrzeuge) CH 4 0 4




Ausriistung

Charakterbeschreibung

Pistole - 9 mm

2 Handgranaten

2 Blendgranaten
50 Schuss Munition

Modische Kleidung und Schuhe
Kleiner Cabrio (Auzenne)
Mobiltelefon

Laptop

Digitalkamera

4 Minipeilsender und ein Empfanger
Minikamera / - mikrofon mit Empfanger
Fernglas

Kleines Funkgerdt mit Headset fiir den Flug

Geldkarte

1,81 m grol3, normale Korperstatur
23 Jahre alt

In einem Dorf nahe Colsem geboren
Mit 4 Jahren nach nach Uval gezogen

Spontan, treu zu Kameraden, kumpelhaft
Fasziniert von Agenten- und Spionfilmen

Zauber / Magische Gegenstdnde

Geld / Vermdgen

Fertigkeitspunkte )3

600 GE
Monatliches Einkommen: 600 GE

Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind

ST

KO

GE

SC

CH

IN

GK

All

NAME RASSE
Lervis Genoth Dera-Wandelform

Normale Fertigkeiten Abh. Wert NF Gesamt

ST-Fertigk. zusatzl. +1
KO-Fertigk. zusatzl. +1

NF A/P SP LP  MP GE-Fertigk. zusatzl. +2
ST 13 +2 2 +2 39 - SC-Fertigk. zusatzl. +2
KO | 10 +1 1 0 Chamdleonfertigkeit - - - -
GE | 19 (( ) +4|(C ) 5 [( ) +5|( ) Flugmanover - - - -
SC |22 (( ) +4|C ) 6 [( )] +6]( ) Geistaussendung - - - -
CH | 9 0 Sicht-Wahrnehmung - 14 - 14
IN | 9 0
GK | 7 0 Waffenfertigkeiten Abh. A P | SP |A/P

Waffenloser Kampf ST 1 3 1We6-1 2

Kritischer Treffer 13 Pistole-9 mm GE 11 0 1W6+9 5
Ohnmacht / Tod -3 -6 2 ApR (Pistole) (M) GE 0 O 0 -
Ausweichen 3 3 ApR (Pistole) (M) GE 0 O 0 -
Zauberresistenz 7 Handgranate GE 7 0 4W6+5 5
Regeneration LP 2 W6
Regeneration MP -
Ristung - - -
Notizen Zauberfertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt




