


SPHERECHILD

spieler bogen

NAME RASSE PROFESSION SPHARE
Arsgon Vied Gorane / Fre Zaubermeister Icros
FE A/P SP Normale Fertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt
Starke 8 0 -1 0 Wahrnehmung - 4 - 4
Konstitution 8 0 -1 0 Computer IN 8 +3 11
Geschicklichkeit 11 (( ) +1{( ) 1 [( )N +1[( ) Diplomatie IN 8 +3 11
Schnelligkeit 8 ) o ¢ H)-1]C ) o) Elektrotechnik IN 8 +3 11
Charisma 10 +1 Fahrzeuge fahren GE 6 +1 7
Intelligenz 16 +3 Fliehen SC 6 0 6
Geistige Kraft 17 +3 Gesetze IN 8 +3 11
Goran lesen/schreiben IN 13 43 16
LP | MP | KP Goran sprechen IN 13 +3 16
17 - 3 Kritischer Treffer 8 Literatur IN 6 +3 9
Ohnmacht /Tod -2 -4 Mathematik IN 5 43 8
Ausweichen 6 - Mentale Verstarkung GK 8 +3 11
Zauberresistenz 22 Schleichen GE 5 +1 6
Korperentwicklung 1 Verstecken GE 5 +1 6
Geistentwicklung 10 Zauberkunde GK 8 +3 11
Regeneration LP 1 W6+2
Regeneration MP -
Riistung - - -
Waffenfertigkeiten Abh. A P SP |A/P
Waffenloser Kampf ST 1 3 1We6-3 -1
Waffenloser Kampf GE 3 6 1We6-3 1
Pistole - 7mm GE 5 0 1w6+3 1
2 ApR (je) (Pistole) (M) GE 0 «x 0 -
Krafte und besondere Fertigkeiten Wert
Gestaltwandlung -
Nachtsicht -
Telekinese -
Spharenruf -
Eigenschafts- und Fertigkeitsiibernahme -
Wiirfelwurf wiederholen -
Vision des Gegenechos -
Zauberfertigkeiten Abh. Wert FE Gesamt Kontakte Abh. Wert FE Gesamt
Diplomat (Solio) CH 4 +1 5




Ausriistung Charakterbeschreibung

Leichte dunkle Baumwollhose, weilles Hemd 1,71 m grol, 68 kg schwer, helles Haar
Braunes Jacket (etwas verblichen) 27 Jahre alt

Schwarze Schuhe In Sewen aufgewachsen

Kleinwagen (Iseus) Ruhig, zuriickhaltend, wissbegierig, gebildet
Kleiner Laptop Gerne bei seiner Familie

Digitaluhr Unverheiratet

Tragbares Telefon Keine Geschwister

7 mm - Pistole (geladen)

10 Schuss Ersatzmunition

Geldkarte Zauber / Magische Gegenstdnde

Regen. zauber (3W6 LP, Reichw. 5m) - Probe: 12
Heilzauber (leicht) - Probe: 10
Eigens. / Fert. erh6hung (+4, 5min.) - Probe: 12

Nachtsicht / Warmesicht (5min.) - Probe: 9
Licht (mitbewegend, 5mi., 10m Umkr.) - Probe: 11

Elementschaden (10m Reichw., 3W6) - Probe: 14
Elementarruf (Wasserelementar, 5mi.) - Probe: 13

Geld / Vermogen Fertigkeitspunkte b3
800 GE ST
Monatliches Einkommen: 800 GE KO
GE
SC
Spharengeschwister / Infos zum Spharenkind CH
IN
GK
All
NAME RASSE Normale Fertigkeiten Abh. | Wert NF Gesamt
Arsgon Vied Fre-Form GE-Fertigk. zusatzlich +1
SC-Fertigk. zusatzlich +1
NF A/P SP LP MP GK-Fertigk. zusatzlich +2
ST | 8 0 -1 0 17 | 53 Verschwimmen - - - -
KO | 8 0 -1 0
GE | 13(( )N +2[( ) 2 |( ) +2]|( )
SC |10 ) +1{C )L ()L )
CH | 10 +1
IN | 16 +3
GK | 24 +5 Waffenfertigkeiten Abh. A P | SP |A/P
Waffenloser Kampf GE 3 6 1We6-2 2
Kritischer Treffer 8 Pistole - 7mm GE 5 0 1W6+4 2
Ohnmacht / Tod -2 -4 2 ApR (je) (Pistole) (M) GE 0 «x 0 -
Ausweichen 6
Zauberresistenz 30
Regeneration LP 1 W6+2
Regeneration MP 2 W6+2
Ristung - - -
Notizen Zauberfertigkeiten Abh. | Wert FE  Gesamt
Lebensmagie GK 5 45 10
Licht GK 5 +5 10
Wasser GK 4 +5 9




